Jgst. 7 Medienkonzept GymLet

1. Bedienen und

Anwenden

1.1 Medienausstattung
(Hardware)

2. Informieren und
Recherchieren

2.1 Informations-
recherche

3. Kommunizieren und
kooperieren

3.1 Kommunikations-
und
Kooperationsprozesse

4.1 Medienproduktion
und Prasentation

5 Analysieren und

Reflektieren

5.1 Medienanalyse

6.1 Prinzipien der
digitalen Welt

7.1 Grundlagen

CH (UV 7.3): Scannen von
QR-Codes

GE: SuS entdecken Quellen
und Darstellungen
historischer Sachverhalte
und Prozesse und
recherchieren zielgerichtet
Informationen und Daten;
mogl. Zugriffe: Christen,
Juden und Muslime

- Leben in der Stadt

- Erfindungen und
Entdecker

- Wie funktionierte
eigentlich der
Ablasshandel?

CH (UV 7.2): Erklarvideos
zur Stofftrennung

D: On sein, off sein, Ich
sein - Uber digitale
Medien informieren
und diese kritisch
betrachten

Kollaboratives Arbeiten
(Office)

M: (Nutzung des
Taschenrechners)

Wi-PK: Jugendliche als
digitale Verbraucher;
Digitake Medien und

Demaokratie

Wi-Pk: Der Einfluss von
Influencerinnen und
Influencern auf

lusendliche

1.2 Digitale Werkzeuge

2.2 Informations-
auswertung

3.2 Kommunikations-
und Kooperationsregeln

4.2 Gestaltungsmittel

5.2 Meinungsbildung

6.2 Algorithmen
erkennen

7.2 Word

L: Arbeiten mit einem
Formentrainingsprogram
m (KNG-Trainer) unter
Windows

GE: SuS nutzen,
dekonstruieren und
bewerten Lernvideos:
Beurteilung der
Wirkmachtigkeit
gegenwartiger
Mittelalterbilder

D: On sein, off sein, Ich
sein

ER/KR: Woran kann ich
mich orientieren? - Von
Vorbildern und ihrern
"Followern"




Jgst. 7 Medienkonzept GymLet

CH (UV 7.3): Arbeiten mit
Learningapps oder
Animationen

Wi-Pk: Jugendliche als
digitale Verbraucher;
Digitale Medien und
Demokratie

Wi-Pk: Der Einfluss von
Influencerinnen und
Influencern auf
Jugendliche

F (7.1/7.2): Arbeit mit
Audio- und
Videodokumenten

PP: Die Frage nach
Ursprung, Zukunft und
Sinn

M: Nutzung des
Taschenrechners

1.3. Datenorganisation

2.3 Informations-
bewertung

3.3 Kommunikation und
Kooperation in der
Gesellschaft

4.3 Quellen-
dokumentation

5.3 Identitatsbildung

6.3 Modellieren und
Progammieren

7.3 PowerPoint

D: Literarische Welten -
Von Autoren und ihren
Werken

D: On sein, off sein, Ich
sein

D: Literarische Welten -
Von Autoren und ihren
Werken

Wi-Pk: Der Einfluss von
Influencerinnen und
Influencern auf
Jugendliche

Wi-Pk: Jugendliche als
digitale Verbraucher;
Digitale Medien und
Demokratie

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

2.4 Informationskritik

3.4 Cybergewalt und -
kriminalitat

4.4 Rechtliche
Grundlagen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

6.4 Bedeutung von
Algorithmen

7.4 Excel

Wi-Pk: Sicher im Internet
surfen

D: Literarische Welten -
Von Autoren und ihren
Werken

D: On sein, off sein, Ich
sein

KR (UV 4): Woran kann
ich mich orientieren? -
Von Vorbildern und
ihren Followern

Wi-Pk: Der Einfluss von
Influencerinnen und
Influencern auf
Jugendliche

Wi-Pk: Jugendliche als
digitale Verbraucher;
Digitale Medien und

Wi-Pk: Cyberkriminalitat
und Jugendstrafrecht

D: Literarische Welten

GE:
Informationswebsites
kritisch bewerten (z.B.

PP: Homepageartikel
verfassen, Bildarchive
prasentieren, Umfragen
visialisieren

ER (UV 1; UV 5; UV 6):

7.5 Sonstiges




